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Como se trata da primeira unidade curricular directamente ligada ao universo de multimédia, pretende-se
dar uma visdo geral das técnicas e tecnologias envolvidas no desenvolvimento e distribuicdo de projectos
multimédia.

Do ponto de vista pratico, dominar algumas técnicas de criagdo e aquisicdo de elementos multimédia,
designadamente os elementos estaticos: imagens raster e vectorial e dindmicos através de animacgao
raster.

Competéncias Gerais

v' Compreender o Multimédia e as tecnologias interactivas

v’ Conhecer e aplicar as técnicas de criacdo de imagens raster
v Conhecer e aplicar as técnicas de criacdo de arte vectorial
v/ Conhecer as potencialidades de programas de software de tratamento de imagem raster e vectorial
Competéncias Especificas

v Producédo de elementos gréaficos

v/ Aquisicédo e tratamento de elementos multimédia

v Criagdo de Layouts, Banners

v Manipulagéo de imagens raster

v Criagdo de arte vectorial

v" Animagcéo raster
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Introducéo ao Multimédia

Projecto Multimédia

Elementos de media

Imagens raster

Gréficos vectoriais

Programas de tratamento de imagens

Programas de desenho vectorial — arte vectorial
Programas de tratamento de imagens para a Web

Introducéo ao Multimédia
Conceitos e definicao
Informacéo multimédia
Caracteristicas dos sistemas multimédia
Aplicagées multimédia Interactivas

Projecto Multimédia
Analise e planeamento
Design
Producéo
Teste e avaliagdo
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Fundamentos de Design
Breve histéria do Design
Conceitos de Design
Componentes graficos de um computador
Formas basicas em design grafico:
Ponto; Linha; Contorno; Quadrado; Rectangulo; Circulo
Design equilibrado
Proporgdes; Escala; Contraste

Elementos de media

Tipos de Media Estaticos
Texto
Graéficos vectoriais
Imagens bitmap / raster

Tipos de Media Dinamicos
Video
Animagéo
Audio digital
Musica sintetizada
Fala
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Imagens raster
Representagéo bitmap
Modelos de cor: profundidade, canais e resolucao
Compressao
Operacdes de imagem
Animagao de imagem raster
Gréficos vectoriais
Representagéao gréafica
Curva de bézier
Modelos gréficos
Operacodes graficas

Programas de tratamento de imagens
Adobe Photoshop
GIMP — open source
Conceito de Camadas
Operacdes com camadas
Ferramentas seleccionar
Efeitos e estilos
Filtros
Ferramentas de correcgéo de imagens
Animagao (Gifs)
Banners
Botdes
Menus
Mapa de imagens
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Programas de tratamento de imagens para a Web
Adobe Fireworks
Desenho de paginas Web
Animagao (Gifs)

Programas de desenho vectorial — arte vectorial
Adobe lllustrator
Microsoft Expression Design
Inkscape — open source
Area de trabalho
Menus
Opcoes
Paineis
Caixa de ferramentas
Exemplos artwork (arte vectorial)
Desenho vectorial
3D
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O Avaliacao
a) Avaliacado Curricular
Teste de Avaliacao Global (TAG)
Prova presencial de avaliacao individual escrita e/ou pratica e/ou
O oral no final do(s) semestre(s).

Avaliagédo Distribuida (AD)

Trabalhos praticos (Aula + i

Janeiro 2009 10% -
Casa)
Trabalho prético Janeiro 2009 40% 10
Teste A data do(s) TAG 50% 10

b) Avaliacao Final
Todos os alunos teréo direito a um exame final a realizar numa época de
avaliagéo.
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